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강  의  계  획  서
학습과정명 구분 교재명 저자명 출판사 출판연도 비고

객체지향

프로그래밍Ⅰ
주교재

명품 C++ 

Programming(개정판)
황기태 생능출판사 2018

학습목표

  본 교과목에서는 객체지향언어인 C++를 이용하여 객체지향 프로그래밍 언어의 특

성인 클래스와 객체, 상속과 다형성, 연산자 오버로딩, 가상함수, 복사 생성자, 템플

릿등에 대하여 학습하고 이러한 객체의 특성들을 프로그래밍 실습으로 확인하여 객

체지향개념의 컴퓨터 프로그래밍이 가능할 수 있도록 하는 것이 이 수업의 목표이

다. 따라서 이 수업을 통하여 객체지향 기본 프로그래밍 테스트, 객체지향 설계방법

과 C++를 이용한 클래스 설계 구현들을 바탕으로 각종 응용 프로그램을 작성할 수 

있도록 한다. 

학점 3학점 정원 40명

수업 기간

(※학사일정 참고)

1. 1학기: 3월 ~ 6월 (15주)

2. 여름 계절학기: 7월 ~ 8월 (8주)

3. 2학기: 9월 ~ 12월 (15주)

4. 겨울 계절학기: 1월 ~ 2월 (8주)

주당 시수 / 총 시수 4시간 / 60시간

교·강사명  김종국 외 5명 수강료 560,000원

성적평가 방법(평가요소)

중간고사 기말고사 과제물 출결 기타 합계 비고

30% 30% 10% 20% 10% 100%
기타- 

수시시험

학습과정명 객체지향프로그래밍Ⅰ

■ 주차별 수업(강의 • 실험 • 실습 등) 내용

주

별

차

시
주차별 수업(강의•실험•실습 등) 내용 과제 및 기타 참고사항

1

1

1) 강의주제: 오리엔테이션 및 C 프로그램 구성

2) 강의목표: 오리엔테이션, C 프로그램 학습(1)

3) 강의세부내용

- 강의계획서 배포 및 수업 OT를 진행한다

- C/C++ 언어 특징과 교과목에 대한 소개를 한다.

- C 언어의 변수, 데이터형, 연산자에 대하여 설명한다.

- C 언어의 조건문/반복문에 대하여 설명하고 질의응답 시간을 갖

는다.

2

3 4) 실습세부내용

- C 언어의 변수, 데이터형, 연산자에 대한 프로그램 실습한다.

- C 언어의 조건문/반복문 관련 응용 c 프로그램을 실습한다.4

2 1

1) 강의주제: C 언어 학습(2)

2) 강의목표: C 언어의 함수, 배열, 포인터/구조체 학습

3) 강의세부내용

※수시시험(10점)

C프로그램하기 : 

정수배열데이터 
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2

- C 언어 함수의 기본/함수 인자 전달방법에 대하여 학습한다

- C 언어의 배열/포인터/구조체에 대하여 학습하고 질의응답 시간

을 갖는다.

정렬하는 프로그램 

작성하기(사용자 정의 

함수호출하는 방식 

적용)

(4주차까지 

제출-제출일을 지키지 

못하면 최대 2점 감점)

3
4) 실습세부내용

- C 언어 함수 인자 전달방법에 대한 관련 예를 프로그래밍 실습

한다.

- C 언어의 배열에 관하여, 포인터 그리고 구조체계에 대한 프로

그램 실습으로 이해를 돕는다.
4

3

1

1) 강의주제: C++ 시작

2) 강의목표: C++ 기초 이해 및 프로그래밍 환경 설명

3) 강의세부내용

- C++언어의 역사 및 특징에 대하여 설명한다.

- C++ 프로그램 개발과정을 살펴보고 컴퓨터와 프로그래밍에 관

한 전반적인 설명하고 질의응답 시간을 갖는다.

2

3 4) 실습세부내용

- C++ 표준 라이브러리에 대하여 설명하고 PC상에서 C++프로그

램 개발환경으로 간단한 C++ 프로그램을 실습한다.4

4

1

1) 강의주제: C++ 프로그래밍 기본

2) 강의목표: C++ 프로그램 구성, 입력 및 화면 출력에 대한 학습

3) 강의세부내용

- C++ 프로그램의 기본요소와 화면 출력에 대하여 설명한다.

- C++의 namespace와 std::에 대하여 설명하고 #include 

<iostream>에 대하여 <stdio.h>와 비교 설명한다.

- 키보드로 문자열 입력받는 C++프로그램 방법에 대하여 설명하

고 질의응답 시간을 갖는다.

2

3
4) 실습세부내용

- 간단한 C++ 프로그램 실습으로 화면 설명 및 컴파일 방법을 실

습한다.

- 키보드로 문자열 입력받는 C++프로그램 실습한다.
4

5

1

1) 강의주제: 클래스와 객체(1)

2) 강의목표: 클래스 만들기와 객체생성에 대하여 학습

3) 강의세부내용

- 객체에 대하여 설명하고 관련 예제프로그램으로 이해를 돕는다.

- C++에서 클래스 만드는 방법에 대하여 설명하고 예제프로그램

으로 학습한다.

- 객체생성과 객체 활용에 대하여 설명하고 예제프로그램을 설명

으로 이해를 돕는다.

2

3 4) 실습세부내용

- 객체생성과 객체 활용에 대하여 설명하고 예제프로그램을 실습

하여 클래스와 객체에 대한 이해를 돕는다.4

6 1
1) 강의주제: 클래스와 객체(2)

2) 강의목표: 객체 생성관련 생성자/소멸자학습, 바람직한 C++ 프

※1차 과제 (10점) :

클래스와 객체 활용하기 
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로그램 작성 등 C++ 주요 특징 이해

3) 강의세부내용

- 생성자/소멸자에 대하여 설명한다.

- 접근지정자에 대하여 설명한다.

- 인라인함수, C++ 구조체에 대하여 설명한다.

- 바람직한 C++ 프로그램 작성법을 설명하고 질의응답 시간을 갖

는다.

사칙연산을 수행하는 

4개의 클래스를 만들고 

이 클래스를 이용하여 

입력된 2개 정수값을 

연산이 가능하도록 

프로그램하시오.

(9주차까지 제출- 

제출일을 지키지 못하면 

최대 2점 감점)

2

3

4) 실습세부내용

- 생성자/소멸자 예제프로그램으로 실습한다.

- 접근지정자에 관하여 예제프로그램으로 이해를 돕고 컴퓨터 실

습으로 결과를 확인한다.

- 인라인함수, C++ 구조체에 프로그램 실습으로 기능을 확인한다.

- 바람직한 C++ 프로그램 작성법을 설명하고 프로그램 실습한다.

4

7

1

1) 강의주제: 객체포인터와 객체 배열, 객체의 동적생성

2) 강의목표: 객체포인터, 객체의 배열 동적생성 및 소멸, 동적배열 

다루기

3) 강의세부내용

- 객체 포인터에 대하여 설명한다.

- 객체 배열에 대하여 그리고 배열 선언/생성 및 초기화에 대하여 

학습한다.

- 동적 메모리 할당 및 반환에 대하여 설명하고 관련 연산자를 이

용한 배열 다루기를 학습한다.

-객체와 객체배열의 동적생성 및 반환에 대하여 학습하고 질의응

답 시간을 갖는다.

2

3

4) 실습세부내용

- 객체 포인터에 대하여 예제프로그램 실습으로 이해를 돕는다.

- 객체 배열, 배열 선언/생성 및 초기화에 대하여 예제프로그램으

로 실습한다.

- 동적 메모리 할당 및 반환에 대하여 구리고 관련연산자를 이용

한 배열 다루기를 학습하고 프로그램으로 실습한다.

-객체와 객체 배열의 동적 생성 및 반환에 대하여 예제프로그램 

실습한다. 

4

8

1

중간고사
2
3
4

9

1

1) 강의주제: 객체 동적 배열 및 문자열 다루기

2) 강의목표: C++ 기초 이해 및 프로그래밍 환경 설명

3) 강의세부내용

- 객체와 객체 배열의 동적 생성 및 반환에 대하여 학습한다. 

- this 포인터 설명한다.

- 스트링 클래스에 대하여 설명하고 객체생성과 스트링 출력에 대

하여 학습한다.

- string클래스 관련 주요 멤버 함수들을 학습하고 질의응답 시간

2
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을 갖는다.

3

4) 실습세부내용

-객체와 객체 배열의 동적 생성 및 반환에 대하여 관련 예제프로

그램 실습한다. 

- this 포인터 예제프로그램 실습한다.

- 스트링 클래스에 대하여 그리고 객체생성과 스트링 출력에 대하

여 관련 예제프로그램으로 실습한다.

- string클래스 관련 주요 멤버 함수들 관련 예제프로그램으로 실

습한다.

4

10

1

1) 강의주제: 함수와 참조, 복사생성자

2) 강의목표: 값에 의한 호출의 문제점이해, 참조와 참조에 의한 

호출, 복사생성자 작성

3) 강의세부내용

- 함수 인자 전달방법에 대하여 복습하고 함수 호출시 객체전달방

법에 대하여 학습한다.

- 객체 치환 및 객체 리턴에 대하여 학습한다.

- 참조(reference) 개념 설명하고 함수호출과 관련하여 참조가 어떻

게 적용되는지를 설명한다.

- 복사생성자에 대하여 설명하고 질의응답 시간을 갖는다.

2

3

4) 실습세부내용

- 함수 인자 전달방법에 대하여 복습하고 함수 호출시 객체전달방

법에 대하여 설명하고 객체 치환 및 객체 리턴에 대하여 프로그

램으로 실습한다.

- 참조(reference) 개념 설명하고 함수호출과 관련하여 참조가 어떻

게 적용되는지를 예제프로그램으로 실습한다.

- 복사생성자에 대하여 관련 예제프로그램으로 실습한다.

4

11

1

1) 강의주제: 함수중복과 static 멤버

2) 강의목표: 중복함수 만들기, 중복으로 인한 모호성 이해, 디폴트 

매개변수를 가진 함수 만들기, static 멤버 이용

3) 강의세부내용

- 함수중복에 대하여 학습한다.

- 디폴트 매개변수에 대하여 설명한다.

- 함수 중복의 모호성을 설명하고 종류별로 차이를 설명한다.

- static 멤버의 특성 및 static 멤버 다루는 방법을 설명하고 질의

응답 시간을 갖는다.

2

3

4) 실습세부내용

- 함수중복에 대한 예제프로그램 실습한다.

- 디폴트 매개변수에 관한 예제프로그램 실습한다.

- 함수 중복의 모호성의 종류별로 차이를 예제프로그램으로 실습

하고 확인한다.

- static 멤버 다루는 방법을 프로그램으로 실습한다.
4

12 1
1) 강의주제: 프렌드와 연산자 중복

2) 강의목표: 프렌드개념 이해 및 활용, 다양한 연산자 중복과 프
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렌드가 필요한 연산자 만들기

3) 강의세부내용

- c++ 프렌드 개념을 설명하고 함수/클래스에서의 프렌드 사용에 

대하여 학습한다.

- 연산자 중복에 대하여 설명하고 이항연사자 중복에 대하여 학습

한다.

- 단항연산자 중복에 대하여 설명한다.

- 프렌드를 이용한 연산자 중복과 참조 리턴에 대하여 학습하고 

질의응답 시간을 갖는다.

2

3

4) 실습세부내용

- c++ 프렌드 및 함수/클래스에서의 프렌드사용에 대하여 관련 예

제프로그램 실습한다.

- 연산자 중복에 대하여 그리고 이항연사자 중복에 대하여 관련 

예제 프로그램으로 실습한다.

- 단항연산자 중복에 대하여 예제 프로그램으로 실습한다.

- 프렌드를 이용한 연산자 중복과 참조 리턴에 대하여 예제프로그

램으로 실습한다.

4

13

1

1) 강의주제: 상속

2) 강의목표: 상속 만들기와 파생클래스의 객체 이해, 다중상속, 가

상상속

4) 강의세부내용

- 상속개념을 설명하고 클래스 상속과 객체의 연관성을 학습한다.

- protected 접근 지정에 대하여 설명하고 상속으로 인한 객체의 

생성자/소멸자처리에 대하여 학습한다.

- 상속 종류인 public, protected, private에 대하여 학습한다.

- 다중상속과 가상상속에 대한 개념을 설명하고 질의응답 시간을 

갖는다.

※2차 과제 (10점) :

도형 클래스를 정의하고 

상속받은 원/사각형 

클래스를 정의하여 면적 

구하기 프로그램 하기 

(15주차까지 

제출-제출일을 지키지 

못하면 최대 2점 감점)

2

3

4) 실습세부내용

- 상속개념 그리고 클래스 상속과 객체의 연관성을 예제프로그램

으로 실습하여 이해를 돕는다.

- protected 접근 지정에 대하여 그리고 상속으로 인한 객체의 생

성자/소멸자처리에 대하여 예제프로그램으로 학습한다.

- 상속종류인 public, protected, private에 대하여 예제 프로그램으

로 실습한다.

- 다중상속과 가상상속에 대한 예제프로그램 실습으로 상속 개념

을 이해하도록 한다.

4

14

1

1) 강의주제: 가상함수와 추상클래스

2) 강의목표: 가상함수와 오버라이딩, 동적 바인딩 이해, 추상클래

스 활용

4) 강의세부내용

- 상속관계에서의 함수 재정의(redefine)에 대하여 설명한다.

- 가상함수(virtual function)에 대하여 설명하고  

버라이딩(overriding)개념과 C++의 오버라이딩의 특징을 학습한다. 

- 가상함수와 오버라이딩의 활용에 대하여 설명한다.

2
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- 추상클래스에 대하여 학습하고 질의응답 시간을 갖는다.

3

5) 실습세부내용

- 상속관계에서의 함수재정의에 대하여 예제 프로그램으로 실습하

고 이해를 돕도록 한다.

- 가상함수(virtual function)에 대하여, 오버라이딩(overriding) 활용

에 예제 프로그램 실습으로 이해를 돕도록 한다.

- 추상클래스에 대하여 예제 프로그램을 실습한다.

4

15

1

기말고사
2
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4


